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(. Экспресс-диагностика для выявления  детей  4-6 лет, имеющих признаки художественной одаренности
1.  Анкета для родителей «Способности ребенка» (модификация (А. И Савенкова)

Перед вами 5 блоков утверждений. Оцените в баллах, насколько то или иное утверждение соответствует вашему ребенку. Отмечая баллы, старайтесь опираться и на мнение ребенка в том числе, ведь только он может сказать, что ему нравится, а что нет, что он любит, а что терпеть не может или терпит, чтобы не обидеть вас.

· +2  балла, проявляется часто, ярко выражено.

· +1 балл, проявляется не всегда, менее ярко.

·  0 баллов – когда как.

· - 1 балл – чаще не нравится, чем нравится.

· - 2 балла – качество, умение не выражено, деятельность не нравится ребенку вовсе.

Артистические способности

	
	Утверждение
	+2
	+1
	0
	-1
	-2

	1
	Наслаждается, играя на сцене, участвуя в инсценировках, детских утренниках, концертах
	
	
	
	
	

	2
	Любит участвовать в художественной самодеятельности
	
	
	
	
	

	3
	Любит и умеет хорошо читать стихи, петь песни со сцены
	
	
	
	
	

	4
	Легко входит в роль какого либо персонажа
	
	
	
	
	

	5
	Способен,  пользуясь различными приемами , изображать персонажа спектакля
	
	
	
	
	

	6
	Может вызвать у других людей различные эмоциональные переживания
	
	
	
	
	

	7
	Любит игры - драматизации
	
	
	
	
	

	8
	Может и умеет передавать чувства через мимику и пантомимику
	
	
	
	
	

	9
	Проявляет интерес к актерской игре
	
	
	
	
	

	10
	На сцене чувствует себя легко и уверенно
	
	
	
	
	


Музыкальные способности 

	
	Утверждение
	+2
	+1
	0
	-1
	-2

	1
	Понимает и реагирует на характер музыки
	
	
	
	
	

	2
	Любит слушать музыку и ритмично танцевать под нее
	
	
	
	
	

	3
	Проявляет интерес к музыкальным занятиям
	
	
	
	
	

	4
	Изъявляет желание ходить на концерты
	
	
	
	
	

	5
	Любит слушать различные музыкальные записи
	
	
	
	
	

	6
	В пении и музыке может выражать свои чувства и настроения
	
	
	
	
	

	7
	Хорошо поет. Обладает хорошим слухом и голосом 
	
	
	
	
	

	8
	При помощи пения или игры на музыкальном инструменте может передавать различные чувства
	
	
	
	
	

	9
	Хорошо играет на каком-нибудь инструменте
	
	
	
	
	

	10
	Сочиняет собственные мелодии, песни
	
	
	
	
	


Художественные способности 

	
	Утверждение
	+2
	+1
	0
	-1
	-2

	1
	Хочет заниматься в изостудии
	
	
	
	
	

	2
	Любит рисовать различными способами (кистью, мелками, карандашами)
	
	
	
	
	

	3
	Любит рисовать сам и наблюдать,  как это делают другие
	
	
	
	
	

	4
	Его работы насыщены деталями, разнообразны, продуманы
	
	
	
	
	

	5
	Может создавать рисунок, как по задумке, так и с опорой на конкретные предметы
	
	
	
	
	

	6
	Чувствует цвет, композицию, светотени
	
	
	
	
	

	7
	Использует различные материалы в работах
	
	
	
	
	

	8
	Интересуется предметами искусства
	
	
	
	
	

	9
	Любит работать с глиной, пластилином. Может создавать трехмерные модели
	
	
	
	
	

	10
	В свободное время любит рисовать, лепить. Когда переживает о  чем-то, для передачи чувства рисует.
	
	
	
	
	


 Литературные способности 

	
	Утверждение
	+2
	+1
	0
	-1
	-2

	1
	Любит сочинять стихи или рассказы
	
	
	
	
	

	2
	Любит рассказывать о том. Что видел и слышал
	
	
	
	
	

	3
	Любит слушать истории, сказки, рассказы
	
	
	
	
	

	4
	Может рассказывать, придерживаясь    только основных деталей
	
	
	
	
	

	5
	Склонен  к фантазированию,  при описании тех или иных событий
	
	
	
	
	

	6
	При  необходимости может строить четкий, последовательный рассказ с большим количеством подробностей, не сбиваясь с основной линии повествования
	
	
	
	
	

	7
	При изложении мыслей последователен
	
	
	
	
	

	8
	Может описывать чувства и эмоции людей
	
	
	
	
	

	9
	Стремиться научиться читать, писать или уже делает это
	
	
	
	
	

	10
	Может понять и описать основные характеристики людей
	
	
	
	
	


Творческие способности 

	
	Утверждение
	+2
	+1
	0
	-1
	-2

	1
	Может предложить  множество различных идей
	
	
	
	
	

	2
	Обладает оригинальным мышлением, способен найти  необычный, но реальный ответ, решение на вопрос
	
	
	
	
	

	3
	Любит пробовать новые решения, способы в достижении поставленных задач
	
	
	
	
	

	4
	Способен заниматься разработкой идей, как своих,  так и предложенных другими
	
	
	
	
	

	5
	Способен мыслить  быстро, выдавая  решения  за минимальный отрезок  времени
	
	
	
	
	

	6
	Способен видеть необычное в обычном
	
	
	
	
	

	7
	Продуктивен в различных областях, связанных с созданием чего-то нового
	
	
	
	
	

	8
	С раннего детства изобретателен в вариантах использования тех или иных предметов
	
	
	
	
	

	9
	Натура увлекающаяся
	
	
	
	
	

	10
	Не боится нового, способен повторить попытки снова и снова на пути к цели
	
	
	
	
	


2. Тест «На что это похоже?»
Цель: выявление уровня развития воображения ребенка, оригинальности и гибкости мышления.

Процедура проведения. Ребенку предлагают поочередно три картинки с изображениями: «Посмотри на картинку, скажи, на что она похожа?».

Критерии оценки

Ребенок называет 9 ассоциаций (по 3 на каждый рисунок) – высокий уровень.

Ребенок называет по 2 ассоциации на каждую картинку – средний уровень.

Ребенок не понял задания или дает всего лишь по 1 ассоциации на каждую картинку – низкий уровень.

В Протоколе записывают ассоциации на каждую картинку, подсчитывают их количество. В разделе «Примечание» отмечается оригинальность ассоциаций.
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3. Методика «Дорисовывание фигур»

(автор – Е. Торренс, модификация О.М. Дьяченко)
Цель: оценка способности к достраиванию заданного элемента как способу образования новой целостности.

Материал: набор картинок с нарисованными на них фигурами, например: контурное изображение частей предметов (ствол с одной веткой, кружок-голова с двумя ушами) и простые геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник), карандаш. Всего – 10 карточек 
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Инструкция к проведению. Психолог просит ребенка дорисовать каждую из фигур так, чтобы получилась какая-нибудь картинка.

«Сейчас ты будешь дорисовывать волшебные фигуры. Волшебные они потому, что каждую фигуру можно дорисовать так, чтобы получилась какая-нибудь картинка, любая какую ты захочешь».
Обработка данных. Выясняется степень оригинальности, необычности нового изображения. Для этого подсчитывается количество изображений, не повторяющихся у ребенка. Одинаковыми считаются изображения, в которых фигура-эталон превращается в один и тот же элемент изображения. Например, превращение и квадрата, и треугольника в экран телевизора, считается повторением, оба эти изображения оцениваются как нетворческие.


Затем проводится сравнение различных изображений, созданных каждым из детей на основании одного и того же эталона: отбрасываются рисунки, где эталон используется двумя или более детьми в качестве одного и того же элемента изображения. Например, отбрасываются изображения медведя, чебурашки, человека, в которых разные дети один и тот же элемент – круг- превращают в голову. После этого подсчитывается коэффициент оригинальности (Кор). У каждого ребенка он равен количеству рисунков, не повторяющихся у него самого и не повторяющихся (по характеру использования для дорисовывания эталона) ни у кого их группы детей группы.

Кор соотносится с одним из типов решения тестовой задачи «на воображение».

0 тип. Ребенок еще не принимает задачу на построение образа воображения с использованием заданного элемента. Он не дорисовывает заданный элемент, а рисует рядом что-то свое (свободное фантазирование).

1 тип. Ребенок дорисовывает фигуру на карточке так, что получается изображение отдельного объекта (девочка, дерево и т.д.), но изображение контурное, схематичное, лишенное деталей.

П тип. Также изображается отдельный объект, но с разнообразными деталями.
Ш тип. Изображая отдельный объект, ребенок уже включает его в какой-нибудь сюжет (например, изображается не просто девочка, а девочка, делающая зарядку и т.д.).

1V тип. Изображается несколько объектов по воображаемому сюжету (например, девочка гуляет с собакой и т.д.).

V тип. Исходная фигура используется ребенком в принципиально новой функции. Если в 1-1V типах это выступает в качестве основной части изображения (например, кружок – голова и т.д.), то здесь она становится второстепенным элементом создаваемого образа (например, треугольник – уже не крыша дома, а грифель карандаша, которым мальчик рисует картину, и т.д).
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4. Методика «Нарисуй что-нибудь»

Ребенку дается лист бумаги, набор цветных карандашей и предлагается нарисовать все, что захочется. На выполнение задания отводится 4-5 минут.

Качество рисунков оценивается по следующим критериям:

10 баллов - ребенок за отведенное время придумал и нарисовал нечто необычное, свидетельствующее о незаурядной фантазии, богатом воображении. Детали и образы рисунка тщательно проработаны.

8-9 баллов – ребенок придумал и нарисовал что-то достаточно оригинальное, красочное, эмоциональное. Детали рисунка проработаны неплохо.

5-7 баллов – ребенок придумал и нарисовал то, что не является новым, но несет в себе элемент творческой фантазии. Рисунок оказывает на зрителей определенное эмоциональное впечатление.

3-4 балла – ребенок нарисовал что-то очень простое, неоригинальное, фантазия просматривается слабо. Детали не очень хорошо проработаны.

0-2 балла – за отведенное время ребенок так и не сумел ничего придумать и нарисовал лишь отдельные штрихи и линии.

Выводы об уровне развития:
10 баллов – очень высокий;

8-9 баллов – высокий;

5-7 баллов – средний;

3-4 балла – низкий;

0-2 балла – очень низкий.

II. Диагностика отслеживания развития детей 4-6 лет с признаками художественной одаренности 
1. Анкетирование родителей по опроснику Дж. Гилфорда

Цель: определение родителями творческого потенциала ребенка.
Опросник для родителей:
1. Случается ли ребенку находить необычное применение какому-либо предмету?

2. Меняет ли он свои наклонности?

3. Любит ли рисовать абстрактные картинки?

4. Любит ли рисовать воображаемые предметы?

5. Любит ли фантастические истории?

6. Сочиняет ли рассказы или стихи?

7. Любит ли вырезать затейливые фигуры из бумаги?

8. Сделал ли когда-нибудь то, чего не знал, или то, чего не существует?

9. Бывает ли у него желание что-то переделать на свой вкус?

10. Боится ли темноты?

11. Изобрел ли когда-нибудь новое слово?

12. Считал ли это слово понятным без разъяснения?

13. Пробовал ли переставлять мебель по своему разумению?

14. Был ли удачен этот замысел?

15. Использовал ли когда-нибудь вещь не по ее назначению?

16. Мог ли ваш ребенок будучи совсем маленьким, отгадывать назначение разных предметов?

17. Предпочитает ли в выборе одежды собственный вкус вашему?

18. Есть ли у него свой внутренний мир, недоступный окружающим?

19. Ищет ли объяснения тому, чего еще не понимает?

20. Часто ли просит объяснить окружающие его явления? 

21. Любит ли читать книжки без иллюстраций?

22. Изобретает ли собственные игры или развлечения?

23. Помнит ли и рассказывает ли свои сны или пережитые впечатления?

Результаты:

От 20 до 23 очков – ребенок очень сообразителен, способен творчески относиться к окружающему и следует помогать ему в этом. 
От 15 до 19 – ребенок не всегда обнаруживает свои способности, он находчив и сообразителен, лишь когда чем-либо заинтересован. 
От 9 до 14 – большая сообразительность, достаточная для многих областей знаний, где необязателен собственный взгляд на вещи, однако для занятий творческой деятельностью многого не хватает. 
От 4 до 8 – ваш ребенок проявляет творческое мышление лишь при достижении для него важной цели. 
Менее 4 очков – ребенку не хватает изобретательности, но он может достичь успеха как хороший исполнитель, даже в сложных профессиях.
2. Письменный опрос педагога по методике А.И Савенкова (См. раздел 1)
Цель: определение педагогом творческого потенциала ребенка.
3. Диагностирование детей
· Тест «Незаконченные рисунки» Я.Л. Коломенского и Е.А. Панько 

Цель: выявить невербальные творческие способности, уровень изобразительных способностей, активность процесса воображения.
В качестве исходного шаблона использовать 10 окружностей, расположенных в два ряда друг под другом на листе А4.

Материалы:  лист А4 с шаблоном
Карандаши цветные и простой, ластик.

Инструкция: « Незнайка начал рисовать и забыл закончить рисунок. Давайте поможем ему дорисовать, когда закончите, придумаете   рисунку название, я его подпишу»

Оценивание  задание оценивается по следующим показателям: 

Беглость – количество задействованных элементов.

Разработанность – количество значимых деталей.

Название – 
Оригинальность: 
0 б. – ребенок не дорисовывает шаблон, а рисует рядом что-то свое.

1 б. - Ребенок дорисовывает фигуру так, что получается изображение 

отдельного предмета, но изображение контурное, лишено деталей.

2 б. – изображен объект, но с разнообразными деталями.

3 б. – изображен отдельный объект, но включен в воображаемый сюжет.

4 б. – изображается несколько объектов по воображаемому образцу.

5 б. – на основе шаблона рисуется картина и эта фигура, как один из 

второстепенных элементов включается в воплощаемый ребенком образ.
· Тест «Нарисуй картинку» П. Торренса 

Цель: выявить оригинальность мышления, уровень изобразительных способностей.
Материалы: элемент, сделанный из цветной бумаги, в форме капли с клейким слоем, 

лист А4, карандаши цветные и простой, ластик.

Инструкция: « Ребята, вы получили клейкую фигурку и чистый лист. Сейчас хорошенько подумайте, какую картинку можно нарисовать с помощью этой капельки, которую вы приклеете в любую часть листа, а потом дорисуете ее цветными карандашами. Полученную картинку обязательно назовите и я ее подпишу.»

Оценивание: выполненное задание оценивается по следующим показателям:

Оригинальность :  0 б. – абстрактный узор, капля, курица, яйцо, цветок.

1 б. – жук, человек, черепаха, лицо, шар.

2 б . – нос, остров.

3 б. – гном, девочка, заяц, камень, кошка, НЛО, облако, инопланетянин, 

ракета, метеор, животное, крыса, птица, рыба.

4 б. – глаз, динозавр, дракон, рот, робот, самолет, слон, озеро, планета.

5 б. – остальные рисунки.

Разработанность: один балл за каждую значимую деталь.

Название: 0 – обычное название.

1 – простое описание.

2 – описательное название.

3 – релевантное название. 

· Краткий тест творческого мышления (фигурная форма)

П.Торренса «Закончи рисунок»
    На этой странице нарисованы незаконченные фигуры. Если ты добавишь к ним дополнительные линии, у тебя получатся интересные предметы или сюжетные картинки.

На выполнение этого задания отводиться 10 минут. Постарайся придумать такую картинку или историю, которую никто другой не сможет придумать. Сделай ее полной и интересной, добавляя к ней новые идеи.

Придумай интересное название для каждой картинки. 
[image: image6.png]



Указатель оценки теста:
Беглость.  Этот показатель определяется подсчетом  числа завершенных фигур. Максимальный балл равен десяти.

Гибкость. Этот показатель определяется числом различных категорий ответов. Для определения категорий могут использовать как сами рисунки, так и их названия (что иногда совпадает). Ниже приведен список №2, включающий 99% ответов. Для тех ответов, которые не могут быть включены ни в одну из категорий этого списка, следует применять новые категории с обозначением их Х1, Х2 и т. д. Однако это требуется очень редко. Категории ответов, оцениваемых нулем или одним баллом за оригинальность, значительно удобнее определять по списку №1 отдельно для каждой стимульной фигуры.

Оригинальность. Максимальная оценка равна двум баллам для неочевидных ответов с частотой менее 2%, минимальная – ноль баллов для ответов с частотой 5% и более, а один балл засчитывается за ответы, встречающиеся в 2 – 4,9% случаев. Данные об оценке категории и оригинальности приведены в списке №1 для каждой фигуры в отдельности. Поэтому интерпретацию результатов целесообразно начинать, используя список.

Премиальные баллы за оригинальность ответа. Всегда встает вопрос об оценке оригинальности ответов, в которых испытуемый объединяет несколько исходных фигур в единый рисунок. П. Торренс считает это проявлением высокого уровня  творческих  способностей, поскольку такие ответы довольно редки. Они указывают на нестандартность мышления и отклонения от общепринятого. Инструкция к тесту  и раздельность исходных фигур никоим образом не указывают на возможность такого решения, но вместе с тем и не запрещают его. П. Торренс считает необходимым присуждать дополнительные баллы по оригинальности за объединение в блоки исходных фигур:

За объединение двух рисунков – 2 балла;

За объединение трех – пяти рисунков – 5 баллов;

За объединение шести – десяти рисунков – 10 баллов.

Эти премиальные баллы добавляются к общей сумме баллов за оригинальность по всему заданию.

Разработанность. При оценке тщательности разработки ответов баллы даются за каждую значимую деталь (идею), дополняющую исходную стимульную фигуру, как в границах ее контура, так и за ее пределами. При этом, однако, основной, простейший ответ должен быть значимым, иначе его разработанность не оценивается.

Один балл дается:

-За каждую существенную деталь общего ответа. При этом каждый класс деталей оценивается один раз и при повторении не учитывается. Каждая дополнительная деталь отмечается точкой или крестиком один раз;

-За цвет, если он дополняет основную идею ответа;

-За специальную штриховку (но не за каждую линию, а за общую идею) – тени, объем, цвет;

-За украшение – если оно имеет смысл само по себе;

-За каждую вариацию оформления (кроме чисто количественных повторений), значимую по отношению к основному ответу. Например, одинаковые предметы разного размера могут передавать идею пространства;

-За поворот рисунка на 90º и более, необычность ракурса (вид изнутри, например), выход за рамки задания большей части рисунка;

-За каждую подробность в названии сверх необходимого минимума.

Если линия разделяет рисунок на две значимые части, подсчитывают баллы в обеих частях рисунка и суммируют их. Если линия обозначает определенный предмет – шов, пояс, шарф и т.д., то она оценивается одним баллом.

Список № 1

Ответы на задание с указанием номеров категорий и оценок по оригинальности (за ответы, не указанные в списке №1, получают оценку по оригинальности 2 балла как нестандартные и встречающиеся реже, чем в 2% случаев. Категория этих ответов определяется по списку №2).
	Фигура 1
	Фигура 2

	 0 баллов (5% и более ответов)

(24) Абстрактный узор
(37) Лицо, голова человека

Очки

(8) Птица (летящая) чайка

1 балл (от 2 до 4,99%)

(10) Брови, глаза человека
(33) Волна, море

(4) Животное (морда)

(4) Кот, кошка

(21) Облако

(58) Сверхъестественное существо

(10) Сердце («любовь»)

 (4) Собака

(8) Сова

(28) Цветок

(37) Человек, мужчина

(31) Яблоко
	0 баллов (5 % и более ответов)
(24) Абстрактный узор
(64) Дерево и его детали

(67) Рогатка

(28) Цветок

1 балл (от 2 до 4,99%)

(41) Буква: Ж, У и др.
(13) Дом, строение

(60) Знак, символ, указатель

(8) Птица: следы, ноги.

(45) Цифра

(37) Человек

	Фигура 3
	Фигура 4

	0 баллов (5 % и более ответов)

(24) Абстрактный узор
(53) Звуковые и радиоволны

(37) Лицо человека

(9) Парусный корабль, лодка

(31) Фрукты, ягоды

1 балл (от 2 до 4,99%)

(21) Ветер, облака, дождь
(7) Воздушные шарики

(64) Дерево и его детали

(49) Дорога, мост

(4) Животное или его морда

(48) Карусели, качели

(68) Колеса

(67) Лук, стрелы

(35) Луна

(27) Раба, рыбы

(48) Санки

(28) Цветы
	0 баллов (5 % и более ответов)

(24) Абстрактный узор
(33) Волны, море

(41) Вопросительный знак

(4) Змея

(37) Лицо человека

(4) Хвост животного, хобот слона

1 балл (от 2 до 4,99%)

(4) Кот, кошка
(32) Кресло, стул

(36) Ложка, половник

(4) Мышь

(38) Насекомое, гусеница, червяк

Очки

(8) Птицы: гусь, лебедь

(27) Ракушка

(58) Сверхъестественное существо

Трубка для курения

(28) Цветок


	Фигура 5
	Фигура 6

	0 баллов (5 % и более ответов)

(24) Абстрактный узор
(36) Блюдо, ваза, чаша

(9) Корабль, лодка

(37) Лицо человека

(65) Зонт

1 балл (от 2 до 4,99%)
(33) Водоем, озеро
(47) Гриб

(10) Губы, подбородок

(22) Корзина, таз

(31) Лимон, яблоко

(67) Лук, стрелы

(33) Овраг, яма

(27) Раба

(25) Яйцо
	0 баллов (5 % и более ответов)

(24) Абстрактный узор
(15) Лестница, ступени

(37) Лицо человека

1 балл (от 2 до 4,99%)
(33) Гора, скала
(36) Ваза

(64) Дерево, ель

(19) Кофта, пиджак, платье

(66) Молния, гроза

(28) Цветок

(37) Человек: мужчина, женщина




	Фигура 7
	Фигура 8

	0 баллов (5 % и более ответов)

(24) Абстрактный узор
(18) Автомашина

(36) Ключ

(62) Серп

1 балл (от 2 до 4,99%)
 (47) Гриб
(36) Ковш, черпак

(43) Линза, лупа

(37) Лицо человека

(36) Ложка, половник

(62) Молоток

Очки

(18) Самокат

(60) Символ: серп и молот

(48) Теннисная ракетка
	0 баллов (5 % и более ответов)

(24) Абстрактный узор
(37) Девочка, женщина

(37) Человек: голова или тело

1 балл (от 2 до 4,99%)
(41) Буква: У и др.
(36) Ваза

(64) Дерево

(11) Книга

(19) Майка, платье

Ракета

(58) Сверхъестественное существо

(28) Цветок

(67) Щит




	Фигура 9 
	Фигура 10

	0 баллов (5 % и более ответов)

(24) Абстрактный узор
(33) Горы, холмы

Животное, его уши

(41) Буква М

1 балл (от 2 до 4,99%)
Верблюд
(4) Волк

(4)Кот, Кошка

(4)Лиса

(37) Лицо человека

(4)Собака

(37) Человек: фигура
	0 баллов (5 % и более ответов)

(24) Абстрактный узор
(8) Гусь, утка

(64) Дерево, ель, сучья

(37) Лицо человека

Лиса

1 балл (от 2 до 4,99%)
(63) Буратино
(37) Девочка

(8) Птица

(58) Сверхъестественное существо

(45) Цифры

(37) Человек: фигура


Список №2

Категории ответов, оригинальность которых оценивается двумя баллами.

(18) Автомобиль: машина легковая, гоночная, грузовая, повозка, тележка, трактор.

(3)   Ангелы и другие божественные существа, их детали, включая крылья.

(1)   Аксессуары: браслет, корона, кошелек, монокль, ожерелье, очки, шляпа.

(20)   Бельевая веревка, шнур.

(41)   Буквы: одиночные или блоками, знаки препинания.

(7)    Воздушные шары: одиночные или в гирлянде.

(39)   Воздушный змей.

(33)  Географические объекты: берег, волны, вулкан, гора, озеро, океан, пляж, река, утес.

(34)  Геометрические объекты: квадрат, конус, круг, куб, прямоугольник, ромб, треугольник.

(24) Декоративные композиции: все виды абстрактных изображений, орнаменты, узоры.

(64)   Дерево: все виды деревьев, в том числе новогодняя ель, пальма.

(49)  Дорога и дорожные системы: дорога, дорожные знаки и указатели, мост, перекресток, эстакада.

(4)  Животное, его голова или морда: бык, верблюд, змея, кошка, коза, лев, лошадь, лягушка, медведь, мышь, обезьяна, олень, свинья, слон, собака.

(5)   Животные: следы.

(53) Звуковые волны: магнитофон, радиоволны, радиоприемник, рация, камертон, телевизор.

(65)   Зонтик.

(63)   Игрушка: конь-качалка, кукла, кубик, марионетка.

(62)   Инструменты: вилы, грабли, клещи, молоток, топор.

(46)   Канцелярские и школьные принадлежности: бумага, обложка, папка, тетрадь.

(11)   Книга: одна или стопка, газета, журнал.

(68)   Колеса: колесо, обод, подшипник, шина, штурвал.

(50)   Комната или часть комнаты: пол, стены, угол.

(22)   Контейнер: бак, бидон, бочка, ведро, консервная банка, кувшин, шляпная коробка, ящик.

(9)    Корабль, лодка: каноэ, моторная лодка, катер, пароход, парусник.

(12)   Коробка: пакет, подарок, сверток.

(54)   Космос: космонавт.

(16)   Костер, огонь.

(23)   Крест: Красный крест, христианский крест, могила.

(40)   Лестница: приставная, стремянка, трап.

(2)    Летательный аппарат: бомбардировщик, планер, ракета, самолет, спутник.

(32)   Мебель: буфет, гардероб, кровать, кресло, парта, стол, стул, тахта.

(43)   Механизмы и приборы: компьютер, линза, микроскоп, пресс, робот, шахтерский молот.

(44)   Музыка: арфа, барабан, гармонь, колокольчик, ноты, пианино, рояль, свисток, цимбалы.

(6)  Мячи: баскетбольные, теннисные, бейсбольные, волейбольные, комочки грязи, снежки.

(59)  Наземный транспорт – см. Автомобиль, не вводить новую категорию.

(38)  Насекомые: бабочка, блоха, богомол, гусеница, жук, клоп, муравей, муха, паук, пчела, светлячок, червяк.

(35) Небесные тела: Большая Медведица, Венера, затмение Луны, метеорит, комета, Солнце.

(21)   Облако, туча: разные виды и формы.

(39)   Обувь: ботинки, валенки, сапоги, тапочки, туфли.

(19)  Одежда: брюки, кофта, мужская рубашка, пальто, пиджак, платье, халат, шорты, юбка.

(67)  Оружие: винтовка, лук и стрелы, пулемет, пушка, рогатка, щит.

(48)  Отдых: велосипед, каток, ледяная горка, парашютная вышка, плавательная доска, роликовые коньки, санки, теннис.

(29) Пища: булка, кекс, конфета, леденец, лепешка, мороженое, орехи, пирожное, сахар, тосты, хлеб.

(66)   Погода: дождь, капли дождя, метель, радуга, солнечные лучи, ураган.

(36) Предметы домашнего обихода: ваза, вешалка, зубная щетка, кастрюля, ковш, кофеварка, метла, чашка, щетка.

(8)  Птица: аист, журавль, индюк, курица, лебедь, павлин, пингвин, попугай, утка, фламинго, цыпленок.

(26)   Развлечения: певец, танцор, циркач.

(47)   Растения: заросли, кустарник, трава.

(27)   Рыба и морские животные: гуппи, золотая рыбка, кит, осьминог.

(58) Сверхъестественные (сказочные) существа: Алладин, Баба-Яга, вампир, ведьма, Геркулес, дьявол, монстр, приведение, фея, черт.

(42) Светильник: волшебный фонарь, лампа, свеча, уличный светильник, фонарь, электрическая лампа.

(60)   Символ: значок, герб, знамя, флаг, ценник, чек, эмблема.

(52)   Снеговик.

(57)   Солнце и другие планеты: см. «Небесные тела».

(53) Спорт: беговая дорожка, бейсбольная площадка, скачки, спортивная площадка, футбольные ворота.

(13)  Строение: дом, дворец, здание, изба, конура, небоскреб, отель, пагода, хижина, храм, церковь.

(15)   Строение, его части: дверь, крыша, окно, пол, стена, труба.

(14)   Строительный материал: доска, камень, кирпич, плита, труба.

(17)   Тростники изделия из него.

(51)   Убежище, укрытие (но не дом): навес, окоп, палатка, тент, шалаш.

(31) Фрукты: ананас, апельсин, банан, ваза с фруктами, вишня, грейпфрут, груша, лимон, яблоко.

(28)   Цветок: маргаритка, кактус, подсолнух, роза, тюльпан.

(45)   Цифры: одна или в блоке, математические знаки.

(61)   Часы: будильник, песочные часы, секундомер, солнечные часы, таймер.

(37) Человек, его голова, лицо или фигура: девочка, женщина, мальчик, монахиня, мужчина, определенная личность, старик.

(56)   Человек из палочек: см. «Человек».

(10)   Человек, части его тела: брови, волосы, таз, губы, кость, ноги, нос, рот, сердце, ухо, язык.

(25)   Яйцо: все виды, включая пасхальное, яичница.
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((. Методики диагностики универсальных творческих способностей для детей

(авторы: В. Синельников, В. Кудрявцев)
1. Методика «Солнце в комнате»
Основание. Реализация воображения. 
Цель. Выявление способностей ребенка к преобразованию "нереального" в "реальное" в контексте заданной ситуации путем устранения несоответ​ствия. 
Материал. Картинка с изображением комнаты, в которой находится че​ловечек и солнце; карандаш. 
Инструкция к проведению. 
Психолог, показывая ребенку картинку: "Я даю тебе эту картинку. По​смотри внимательно и скажи, что на ней нарисовано". По перечислении деталей из​ображения (стол, стул, человечек, лампа, солнышко и т. д.) психолог дает следующее задание: "Правильно. Однако, как видишь, здесь солнышко нари​совано в комнате. Скажи, пожалуйста, так может быть или художник здесь что-то напутал? Попробуй исправить картинку так, чтобы она были правиль​ной". 
Пользоваться карандашом ребенку не обязательно, он может просто объ​яснить, что нужно сделать для "исправления" картинки. 
Обработка данных. 
В ходе обследовании психолог оценивает попытки ребенка исправить рисунок. Обработка данных осуществляется по пятибалльной системе: 
1. Отсутствие ответа, непринятие задания ("Не знаю, как исправить", "Картинку исправлять не нужно") - 1 балл. 
2. "Формальное устранение несоответствия (стереть, закрасить сол​нышко) -2 балла.
3. Содержательное устранение несоответствия: 
а) простой ответ (Нарисовать в другом месте - "Солнышко на улице") -3 балла. 
б) сложный ответ (переделать рисунок - "Сделать из солнышка лампу") - 4 балла.
4. Конструктивный ответ (отделить несоответствующий элемент от дру​гих, сохранив его в контексте заданной ситуации ("Картинку сделать", "Нари​совать окно", "Посадить солнышко в рамку" и т.д.) -5 баллов. 
2. Методика «Складная картинка»
Основание. Умение видеть целое раньше частей. 
Цель. Определение умения сохранить целостный контекст изображения в ситуации его разрушения. 
Материал. Складывающаяся картонная картинка с изображением утки, имеющая четыре сгиба (размер 10 * 15 см) 
Инструкция к проведению. 
Психолог, предъявляя ребенку картинку: "Сейчас я тебе дам эту кар​тинку. Посмотри, пожалуйста, внимательно и скажи, что на ней нарисовано?" Выслу​шав ответ, психолог складывает картинку и спрашивает: "Что станет с уткой, если мы сложим картинку вот так?" После ответа ребенка картинка рас​правля​ется, снова складывается, а ребенку задается вновь тот же вопрос. Всего при​меняется пять вариантов складывания - "угол", "мостик", "домик", "труба", "гармошка". 
Обработка данных.
В ходе обследования ребенка психолог фиксирует об​щий смысл ответов при выполнении задания. Обработка данных осуществля​ется по трехбалльной системе. Каждому заданию соответствует одна позиция при сгибании рисунка. Максимальная оценка за каждое задание - 3 балла. Всего – 15 баллов. Выделяются следующие уровни ответов: 
1. Отсутст​вие ответа, не​принятие задания ("Не знаю", " Ничего не станет", "Так не бы​вает") - 1 балл. 
2. Ответ описательного типа, перечисление деталей рисунка, находя​щихся в поле зрения или вне его, т.е. утеря контекста изображения ("У утки нет головы", "Утка сломалась", "Утка разделилась на части" и т. д.) - 2 балла. 
3. Ответы комбинирующего типа: сохранение целостности изображения при сгибании рисунка, включение нарисованного персонажа в новую ситуацию ("Утка нырнула", "Утка заплыла за лодку"), построение новых компози​ций ("Как будто сделали трубу и на ней нарисовали утку") и т. д. - 3 балла. 
Некото​рые дети дают ответы, в которых сохранение целостного контекста изображения "привязано" не к какой-либо ситуации, а к конкретной форме, кото​рую прини​мает картинка при складывании ("Утка стала домиком", "Стала по​хожа на мос​тик" и т. д.). Подобные ответы относятся к комбинирующему типу и также оцениваются в 3 балла. 
3. Методика «Как спасти зайку»
Основание. Надситуативно - преобразовательный характер творческих решений. 
Цель. Оценка способности и превращение задачи на выбор в задачу на прео​бразование в условиях переноса свойств знакомого предмета в новую ситуацию. 
Материал. Фигурка зайчика, блюдце, ведерко, деревянная палочка. сдутый воздушный шарик, лист бумаги. 

Инструкция к проведению.
Перед ребенком на столе располагают фигурку зайчика, блюдце, ведерко, палочку, сдутый ша​рик и лист бумаги. Психолог, беря в руки зайчика: "Познакомься с этим зайчи​ком. Однажды с ним приключилась такая история. Решил зайчик поплавать на кораблике по морю и уплыл далеко-далеко от берега. А тут на​чался шторм, появились огромные волны, и стал зайка тонуть. Помочь зайке можем только мы с тобой. У нас для этого есть несколько предметов (психолог обращает внимание ребенка на предметы, разложенные на столе). Что бы ты выбрал, чтобы спасти зайчика?" 

Обработка данных.

В ходе обследования фиксируются характер ответов ребенка и их обоснование. Данные оцениваются по трехбалльной системе.
Первый уровень. Ребенок выбирает блюдце или ведерко, а также палочку при помощи которой можно зайку поднять со дна, не выходя за рамки простого выбора; ребенок пытается использовать предметы в готовом виде, механически перенести их свойства в новую ситуацию. Оценка – 1 балл.
Второй уровень. Решение с элементом простейшего символизма, когда ребенок предлагает использовать палочку в качестве бревна, на котором зайка сможет доплыть до берега. В этом случае ребенок вновь не выходит за пределы ситуации выбора. Оценка – 2 балла.
Третий уровень. Для спасения зайки предлагается использовать сдутый воздушный шарик или лист бумаги. Для этой цели нужно надуть шарик ("Зайка на шарике может улететь") или сделать из листа кораблик. У детей находящихся на этом уровне, имеет место установка на преобразование наличного предметного материала. Исходная задача на выбор самостоятельно превращается ими в задачу на преобразование, что свидетельствует о надситуативном подходе к ней ребенка. Оценка – 3 балла.
4. Методика «Дощечка»
Основание. Детское экспериментирование.
Цель. Оценка способности к экспериментированию с преобразующимися объектами.
Материал. Деревянная дощечка, представляющая собой соединение на петлях четырех более мелких квадратных звеньев (размер каждого звена 15*15 см)
Инструкция к проведению.
Дощечка в развернутом виде лежит перед ребенком на столе. Психолог: "Давай теперь поиграем вот с такой доской. Это не простая доска, а волшебная: ее можно сгибать и раскладывать, тогда она становится на что-нибудь похожа. Попробуй это сделать". 
Как только ребенок сложил доску в первый раз, психолог останавливает его и спрашивает: "Что у тебя получилось? На что теперь похожа эта доска?"
Услышав ответ ребенка, психолог вновь обращается к нему: "Как еще можно сложить? На что она стала похожа? Попробуй еще раз". И так до тех пор, пока ребенок не остановится сам.
Обработка данных.
При обработке данных оценивается количество неповторяющихся ответов ребенка (называние формы получившегося предмета в результате складывания доски "гараж", "лодочка" и т.д.), дается по одному баллу, за каждое название. Максимальное количество баллов изначально не ограничивается.
Изучение продуктов деятельности детей.

Цель: проследить общие закономерности в рисунках: техника, оригинальность, сюжет, аккуратность, цветовое решение и др.

Метод наблюдения – главный в данном исследовании, поэтому он присутствует во всех вышеперечисленных действиях. 

  После сбора всего необходимого материала и информации, его глубокого анализа, разработать и представить рекомендации педагогам и родителям по технологии и осуществлению индивидуального подхода.

(. Методики изучения эмоционального состояния детей 
1. Тест тревожности Р. Тэммл, М. Дорки, В. Амен. Методика «Выбери нужное лицо». Проективная диагностика детей (Тест проводится индивидуально с детьми 3–7 лет)

 Инструкция. В процессе исследования рисунки предъявляются ребенку в строгой последовательности, один за другим. Показав ребенку рисунок, тестирующий к каждому из них дает инструкцию-разъяснение следующего содержания (см. в обработке к тесту)

Тестовый (стимульный) материал. Рисунки для девочек.
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Тестовый (стимульный) материал. Рисунки для мальчиков.
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ПРИМЕЧАНИЕ: Все рисунки стимульного материала должны быть на отдельных листах ½ формата А4.

Обработка. Рис.1. Игра с младшими детьми: «Как ты думаешь, какое у ребенка будет лицо, веселое или печальное? Он (она) играет с малышами».

Рис.2. Ребенок и мать с младенцем: «Как ты думаешь, какое лицо будет у этого ребенка: печальное или веселое? Он (она) гуляет со своей мамой и малышом».

Рис.3. Объект агрессии: «Как ты думаешь, какое лицо будет у этого ребенка: веселое или печальное?»

Рис.4. Одевание: «Как ты думаешь, какое лицо будет у этого ребенка: веселое или печальное? Он (она) одевается».

Рис.5. Игра со старшими детьми: «Как ты думаешь, какое лицо будет у этого ребенка: веселое или печальное? Он (она) играет со старшими детьми».

Рис.6. Укладывание спать в одиночестве: «Как ты думаешь, какое лицо будет у этого ребенка: веселое или печальное? Он (она) идет спать».

Рис.7. Умывание: «Как ты думаешь, какое лицо будет у этого ребенка: веселое или печальное? Он (она) в ванной».

Рис.8. Выговор: «Как ты думаешь, какое лицо будет у этого ребенка: веселое или печальное?»

Рис.9. Игнорирование: «Как ты думаешь, какое лицо будет у этого ребенка: веселое или печальное?»

Рис.10. Агрессивное нападение: «Как ты думаешь, какое лицо будет у этого ребенка: веселое или печальное?»

Рис.11. Собирание игрушек: «Как ты думаешь, какое лицо будет у этого ребенка: веселое или печальное? Он (она) убирает игрушки».

Рис.12. Изоляция: «Как ты думаешь, какое лицо будет у этого ребенка: веселое или печальное?»

Рис.13. Ребенок с родителями: «Как ты думаешь, какое лицо будет у этого ребенка: веселое или печальное? Он (она) со своими мамой и папой».

Рис.14. Еда в одиночестве: «Как ты думаешь, какое лицо будет у этого ребенка: веселое или печальное? Он (она) ест».

Выбор ребенком соответствующего лица и его словесные высказывания фиксируются в специальном протоколе.

	Рисунок
	Высказывание ребенка
	Выбор

	
	
	Веселое лицо
	Грустное лицо

	1. Игра с младшими детьми
	 
	 
	 

	2. Ребенок и мать с младенцем
	 
	 
	 

	3. Объект агрессии
	 
	 
	 

	4. Одевание
	 
	 
	 

	5. Игра со старшими детьми
	 
	 
	 

	6. Укладывание спать в одиночестве
	 
	 
	 

	7. Умывание
	 
	 
	 

	8. Выговор
	 
	 
	 

	9. Игнорирование
	 
	 
	 

	10. Агрессивность
	 
	 
	 

	11. Собирание игрушек
	 
	 
	 

	12. Изоляция
	 
	 
	 

	13. Ребенок с родителями
	 
	 
	 

	14. Еда в одиночестве
	 
	 
	 


Протоколы, полученные от каждого ребенка, далее подвергаются анализу, который имеет две формы: количественную и качественную.

Ключ, интерпретация.
Количественный анализ.
На основании данных протокола вычисляется индекс тревожности ребенка (ИТ), который равен процентному отношению числа эмоционально негативных выборов (печальное лицо) к общему числу рисунков (14):

ИТ = Число эмоциональных негативных выборов х100%

                                       14

В зависимости от уровня индекса тревожности дети подразделяются на 3 группы:

а) высокий уровень тревожности (ИТ выше 50%);
б) средний уровень тревожности (ИТ от 20 до 50%);
в) низкий уровень тревожности (ИТ от 0 до 20%).

Качественный анализ.
Ребенок анализируется индивидуально. Делаются выводы относительно возможного характера эмоционального опыта ребенка в данной (и подобной ей) ситуации. Особенно высоким проективным значением обладают рис. 4 («Одевание»), 6 («Укладывание спать в одиночестве»), 14 («Еда в одиночестве»).

Дети, делающие в этих ситуациях отрицательный эмоциональный выбор, вероятнее всего, будут обладать наивысшим ИТ.

Дети, делающие отрицательные эмоциональные выборы в ситуациях, изображенных на рис. 2 («Ребенок и мать с младенцем»), 7 («Умывание»), 9 («Игнорирование») и 11 («Собирание игрушек»), с большей вероятностью будут обладать высоким или средним ИТ.

Как правило, наибольший уровень тревожности проявляется в ситуациях, моделирующих отношения ребенок-ребенок («Игра с младшими детьми», «Объект агрессии», «Игра со старшими детьми», «Агрессивное нападение», «Изоляция»). Значительно ниже уровень тревожности в рисунках, моделирующих отношения ребенок – взрослый («Ребенок и мать с младенцем», «Выговор», «Игнорирование», «Ребенок с родителями»), и в ситуациях, моделирующих повседневные действия («Одевание», «Укладывание спать в одиночестве», «Умывание», «Собирание игрушек», «Еда в одиночестве».

2. Методика изучения понимания детьми эмоционального состояния людей 
(проводится индивидуально в двух сериях)


Первая серия. Ребенку предлагают ответить на вопросы:

-Когда бывает интересно?

-Когда человек удивляется?

-Когда человек получает удовольствие?

-Когда бывает стыдно?

-Когда бывает страшно?

-Когда человек злится?

-Когда бывает радостно?

-Когда у человека горе?

Каждый следующий вопрос задают после ответа ребенка на предыдущий. Ответы заносятся в таблицу.

	Ф.И. ребенка
	Ответы ребенка

	
	

	
	

	
	


    Вторая серия.  Ребенку предлагается ответить на вопросы:

-Как ты думаешь, почему детям больше нравятся книги с картинками?

-Что произойдет с человеком, если он увидит груши на березе?

-Что ты чувствуешь, когда ешь любимую конфету?

-Как ты думаешь, почему покраснела девочка, если ей сделали замечание?

-Что чувствует кошка, когда за ней гонится собака?

-Что чувствует собака, когда другая собака утащила у нее кость?

-Что чувствует мальчик, если ему подарят подарок?

-Что чувствует человек, если у него пропадет его любимая собака?

Каждый следующий вопрос задают после ответа ребенка на предыдущий. Ответы заносятся в таблицу.

	Ф.И. ребенка
	Ответы ребенка

	
	

	
	


Обработка данных. Оценивают соответствие ответов детей заданным вопросам. Сравнивают понимание детьми эмоционального состояния людей в ситуациях, обозначенных в вопросах первой и второй серии исследования.
3. Графическая методика «Кактус» (М.А. Панфилова)
Описание.
             Графическая методика М.А. Панфиловой "Кактус" предназначена для работы с детьми старше 3 лет. Тест используется для исследования эмоционально-личностной сферы ребенка.

Инструкция. 

«На листе бумаги нарисуй кактус - таким, каким ты его себе представляешь».

Процедура проведение теста.
         При проведении диагностики испытуемому выдается лист бумаги форматом А4 и простой карандаш. Возможен вариант с использованием восьми «люшеровских» цветов, при интерпретации учитываются соответствующие показатели теста Люшера.
В ходе работы вопросы и дополнительные объяснения не допускаются.

Обработка данных.
        При обработке результатов принимаются во внимание данные, соответствующие всем графическим методам, а именно:
· Пространственное положение

· Размер рисунка

· Характеристики линий

· Сила нажима на карандаш

Кроме того, учитываются специфические показатели, характерные именно для данной методики:

·  Характеристика «образа кактуса» (дикий, домашний, женственный и т.д.)

· Характеристика манеры рисования  (прорисованный, схематичный и пр.)

· Характеристика иголок (размер, расположение, количество).
Интерпретация.
 По результатам обработанных данных по рисунку можно диагностировать качества личности испытуемого ребенка.
• Агрессивность – наличие иголок, особенно их большое количество. Сильно торчащие, длинные, близко расположенные друг к другу иголки отражают высокую степень агрессивности.

• Импульсивность – отрывистые линии, сильный нажим.

• Эгоцентризм, стремление к лидерству – крупный рисунок, расположенный в центре листа.

• Неуверенность в себе, зависимость – маленький рисунок, расположенный внизу листа.
• Демонстративность, открытость – наличие выступающих отростков в кактусе, вычурность форм.

• Скрытность, осторожность – расположение зигзагов по контуру или внутри кактуса.

• Оптимизм – изображение «радостных» кактусов, использование ярких цветов в варианте с цветными карандашами.

• Тревожность – преобладание внутренней штриховки, прерывистые линии, использование темных цветов в варианте с цветными карандашами.
• Женственность – наличие мягких линий и форм, украшений, цветов.
• Экстравертированность – наличие на рисунке других кактусов или цветов.
• Интровертированность – на рисунке изображен только один кактус. 
• Стремление к домашней защите, чувство семейной общности – наличие цветочного горшка на рисунке, изображение домашнего кактуса.
• Отсутствие стремления к домашней защите, чувство одиночества – изображение дикорастущего, пустынного кактуса.
Интерпретация цветовой гаммы рисунка:
• темно-синий: покой, слияние, объединение, гармония, любовь (матери и младенца). Темно-синий — это небо и океан, где зародилась жизнь. Это состояние блаженства.

• темно-зеленый: символ — росток, пробивающийся сквозь асфальт. Воля, целеустремленность, жизнелюбие, решительность, упорство, честолюбие, упрямство.
• оранжево-красный: символ — огонь, кровь, взрыв. Экспансия, подчинение окружающей среды, сила, энергия, активность во всех направлениях.
• лимонно-желтый: изменение, творчество, гибкость, отзывчивость на внешние стимулы, радость.
• бордовый: искусство, необычность, гармония духовности, рождение нового, удвоение сущности, хрупкое динамическое равновесие.
• светло-коричневый: тревога, беспокойство, болезнь, неприкаянность, неуверенность, переживание не уютности, физический и психологический дискомфорт.
• черный: пустота,  эксцентричность,  ночь,  смерть,  уничтожение.

Методические рекомендации по использованию диагностического инструментария по выявлению детей 4-6 лет с признаками художественной одаренности

Художественные способности раньше других обнаруживают себя. У детей существуют богатейшие предпосылки к развитию не только художественного, но и творчества вообще: ограниченность знаний об окружающем мире приводит к тому, что ребенок легко может объединять несовместимое. Но для изобразительной одаренности, больше чем для других, присуща «возрастная талантливость».

Цель нашего диагностического исследования заключается в установлении наличия признаков художественной одаренности ребенка. 

При подборе методик мы опирались на следующие принципы организации диагностики:

· принцип долговременности;

· принцип комплексного оценивания;

· принцип участия разных специалистов. 

Таким образом, психодиагностическое обследование, направленное на выявление признаков художественной одаренности ребенка – процесс долговременный, требующий для достоверности результатов длительных наблюдений и исследований склонностей и способностей ребенка. В диагностическом обследовании принимают участие кроме психолога, воспитатели и родители. Обследование проводим всестороннее, комплексное. Кроме уровня художественных способностей, изучаем уровень творческих способностей детей и уровень эмоционально-волевой сферы.


Для изучения признаков художественной одаренности ребенка мы использовали следующие методики (см. «Банк» методик).   Педагог-психолог  для определения признаков  художественной одаренности у детей 4-6 лет средних и старших групп использовала:  тест «На что это похоже?» и методику «Дорисовывание фигур» (автор – Е. Торренс, модификкация  О.М. Дьяченко).


Для дальнейшего отслеживания   одаренности у детей с признаками художественной одаренности используются следующие методики: тест «Незаконченные рисунки» Я.Л. Коломенского и Е.А. Панько,  тест «Нарисуй картинку» П. Торренса 
методики диагностики универсальных творческих способностей для детей (авторы: В. Синельников, В. Кудрявцев): 

- Методика" Солнце в комнате" 

- Методика "Складная картинка" 
- Методика "Как спасти зайку" 
- Методика "Дощечка" 

Для изучения эмоционально-волевой сферы развития ребенка использован тест тревожности Р. Тэммл, М. Дорки, В. Амен, методики «Изучение понимания детьми эмоционального состояния людей»,  графическая методика «Кактус» (М.А.Панфилова).  
Воспитатели выявляли художественные склонности и способности детей с помощью методики «Нарисуй что-нибудь» изучения продуктов деятельности детей, метода наблюдений и  определяли склонностей ребенка по методике А.И Савенкова. Отслеживание эмоционального развития детей с признаками одаренности по «Карте индивидуального развития».

   Родители определяли признаки художественной одаренность своих детей с помощью методик: анкета для родителей «Способности ребенка» (модификация  (А. И  Савенкова) и  опроснику  Дж. Гилфорда.

Участие детей в диагностике собственной одаренности сводилось к выполнению тестовых заданий и рисованию рисунков.


Собранная таким образом информация позволяет установить наличие признаков художественной одаренности ребенка и степени ее выраженности, помогает в создании особых условий для воспитания и дальнейшего развития ребенка в зависимости от степени его дарования, а также поможет в оказании психологической поддержки неординарному ребенку.


  После сбора всего необходимого материала и информации, его глубокого анализа,  необходимо разработать и представить рекомендации педагогам и родителям по технологии и осуществлению индивидуального подхода.

Сводная таблица результатов

по выявлению детей 4-6 лет с признаками художественной одаренности

	№
	Ф.И. ребенка
	способности ребенка 
	воображение
	оригинальность
	рисунок
	сумма баллов
	примечание

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	…
	
	
	
	
	
	
	


Рекомендации по заполнению сводной таблицы

1. Графа № 3 «Способности ребенка» заполняется на основании анкет родителей. Подсчитывается сумма баллов по каждому из  видов 5 способностей  артистическим, музыкальным, художественным, литературным, творческим. Тот вид способностей ребенка, который, по - мнению родителей,   получил наибольшее  количество баллов и прописывается в сводной таблице.

2. Графа № 4 «Воображение» заполняется на основании  теста «На что похоже изображение». Ребенку предлагается поочередно три картинки с изображениями (см. «Банк» методик): «Посмотри на картинку, скажи, на что она похожа». Записываются все ассоциации, которые назовет  ребенок на каждую из трех картинок и подсчитывается их общее количество.  В сводной таблице записывается общее количество ассоциаций.

3. Графа № 5 «Оригинальность» заполняется на основании методики  «Дорисовывания  фигур»  автор Е.Торренс (модификация О.М. Дьяченко).
Для каждого ребенка заранее готовится набор картинок, всего 10 штук (см. «Банк» методик) с нарисованными на них фигурами. Ребенка  просят дорисовать каждую из фигур так, чтобы получилась какая-нибудь картинка . «Сейчас ты будешь дорисовывать волшебные фигуры. Волшебные они потому, что каждую фигуру можно дорисовать так, чтобы получилась какая-нибудь картинка, любая какую ты захочешь». Затем ребенка спрашивают, что у него нарисовано и подписывают на карточке, так ребенок дорисовывает все 10 фигур.


Затем все названия картинок вносятся в протокол (см. приложение). Выясняется степень оригинальности, необычности нового изображения. Для этого подсчитывается количество изображений, не повторяющихся у ребенка. Одинаковыми считаются изображения, в которых фигура-эталон превращается в один и тот же элемент изображения. Например, превращение и квадрата, и треугольника в экран телевизора, считается повторением, оба эти изображения оцениваются как нетворческие. Они вычеркиваются.


Затем проводится сравнение различных изображений, созданных каждым из детей на основании одного и того же эталона: отбрасываются рисунки, где эталон используется двумя или более детьми в качестве одного и того же элемента изображения. Одинаковые названия тоже вычеркиваются у всех детей.

После этого подсчитывается коэффициент оригинальности (Кор). У каждого ребенка он равен количеству рисунков, не повторяющихся у него самого и не повторяющихся (по характеру использования для дорисовывания эталона) ни у кого их группы детей.


В сводной таблице записывается коэффициент оригинальности.

4. Графа № 6 «Рисунок»  заполняется на основании методики  «Нарисуй что-нибудь». Ребенку дается лист бумаги, набор цветных карандашей и предлагается нарисовать все, что захочется. На выполнение задания отводится 4-5 минут.

Качество рисунков оценивается по  критериям (см. «Банк» методик). 

В сводной таблице записывается  балл от 0 до 10, который ребенок получил за рисунок.

5. Графа № 7 «Сумма баллов». Подсчитывается количество баллов, которые получил каждый ребенок по всем трем методикам и данная сумма баллов записывается с сводной таблице.

6. Графа № 8 «Примечание» отмечаются дети по каждой группе, набравшие наибольшее количество баллов, имеющие по каждому из тестов результаты высокие и выше среднего -  это дети,  с признаками художественной одаренности.
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